
 

PROGRAMACIÓN en lenguaje LOGO 
 

PRÁCTICA 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Curso/Clase:_____________________________                               Ordenador: ____________ 
 
 
 
 
En esta práctica vas a aprender a hacer programas. 
 
Los programas en logo se construyen utilizando procedimientos, que son una secuencia de 
primitivas (órdenes básicas que le damos al ordenador). 
 
Los procedimientos en logo comienzan por PARA y terminan con FIN y en medio de estas dos 
palabras escribimos las órdenes que queremos que tenga el programa. 
 
Para construir un procedimiento seguiremos los siguientes pasos: 

 
1- Pulsamos el botón edición          de la barra de botones de arriba. 
 
2- Escribimos el programa en la ventana de edición que aparece. 
 
3- Pulsamos el botón interpretar         para que logo interprete el programa. 
 
4- Ejecutamos el programa escribiendo su nombre en la ventana de Trabajo.  

 
 
 

 
 
 
 
1.- Entra en WINLOGO  
 
 
 
2.- Para abrir la ventana de EDICIÓN (Donde se escriben los programas) pulsa  
 
 
 
3.- Escribe el siguiente programa. 
  
 

PARA Pentagono 
Borrapantalla 
Escribe [¿Cuánto quieres que mida el lado? ] 
Haz "lado LeePalabra 
Repite 5 [AV :lado GD 360/5] 
FIN 

 
 
4.- Pulsa el botón INTERPRETAR         para que logo interprete el programa. 
 
 
 
5.- Escribe Pentagono en la ventana de trabajo y pulsa intro para ejecutar el programa. 
 
 
6.- Ejecuta de nuevo el programa eligiendo una longitud de lado diferente. 
 



 
7.- Dibuja aquí el resultado que has obtenido en la ventana de gráficos. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.- Escribe aquí el resultado que has obtenido en la ventana de Textos. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9.- ¿Para qué crees que sirve el programa? Describe lo que hace. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10.- Para guardar el programa en el disquete selecciona todo el texto de la ventana de 
edición (donde has escrito el programa) y cópialo. Entra en el bloc de notas y pégalo. 
Guarda el texto desde el bloc de notas en el disquete con el nombre PENTAGONO. 
 


