
 

PROGRAMACIÓN en lenguaje LOGO 
 

PRÁCTICA 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Curso/Clase:_____________________________                               Ordenador: ____________ 
 
 
 
1.- Entra en WINLOGO               
 

y abre la ventana de EDICIÓN (Donde se escriben los programas) pulsando  
 
2.- Inventa y Escribe un programa llamado rectángulo que nos pida que introduzcamos la 
altura y la anchura de un rectángulo por la ventana de textos y después dibuje ese 
rectángulo en la Ventana de gráficos. Lo primero que debe hacer el programa es borrar la 
ventana de textos y la de gráficos. 
 
Ejemplo: 

 
 
 Aquí tienes algunas pistas: 

 Para borrar la ventana de gráficos puedes utilizar la primitiva  Borrapantalla 
 Para limpiar la ventana de textos puedes utilizar la primitiva  LimpiaVentana "TEXTOS 
 Para leer una variable, por ejemplo la variable  altura, tienes que utilizar la primitiva  
haz "altura leepalabra  

 Para referirte a una variable tienes que ponerle delante dos puntos. por ejemplo, la 
instrucción AVANZA :altura  avanzaría en la ventana de gráficos tantos puntos como 
indique la variable  altura. 
 

3.- INTERPRETA         y  Ejecuta tu programa (tecleando su nombre en la ventana de trabajo)  
 
para asegurarte de que funciona. 
 
4.- Si no funciona tu programa o no hace lo que debería hacer, modifícalo y vuelve a  
     INTERPRETARLO y a EJECUTARLO tantas veces como sea necesario. 

Cuando estés seguro/a de tu programa funciona correctamente, contesta las preguntas 
que hay detrás de esta hoja. 

 
5.- Para guardar el programa en el disquete selecciona todo el texto de la ventana de 
edición (donde has escrito el programa) y cópialo. Entra en el bloc de notas y pégalo. 
Guarda el texto desde el bloc de notas en el disquete con el nombre RECTÁNGULO. 



 
 

PRÁCTICA 3 (Programa Rectángulo) 
 
PREGUNTAS: 
 
1.- Escribe aquí tu programa: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.- ¿Qué variables se utilizan en tu programa?  
 
 
3.- Ejecuta el programa e introduce como datos de entrada una altura=20 y una anchura=200. 
Copia aquí el contenido de la ventana de GRÁFICOS tal y como aparece tras ejecutar tu 
programa. 
 
 
 
 
 
 
 
4.- Dibuja el diagrama Entrada/Salida de tu programa. 
 
 

 
 


