
 

PROGRAMACIÓN en lenguaje LOGO 
 

PRÁCTICA 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Curso/Clase:_____________________________                               Ordenador: ____________ 
 
 
 
1.- Entra en WINLOGO               
 

y abre la ventana de EDICIÓN (Donde se escriben los programas) pulsando  
 
 
2.- Escribe un programa en logo llamado mansión que realice lo siguente: 
 

1) Borrar la pantalla de gráficos 
2) Dibujar en la ventana de gráficos con diferentes grosores y colores, utilizando 

las primitivas de logo necesarias, un dibujo similar a una casa (cómo tú quieras) 
3) Escribir en la ventana de textos la frase: 

Bienvenido a la Mansión (el nombre que tú quieras) 
 

 
 
 

3.- INTERPRETA         y  Ejecuta tu programa (tecleando su nombre en la ventana de trabajo)  
 
para asegurarte de que funciona. 
 
 
4.- Si no funciona tu programa o no hace lo que debería hacer, modifícalo y vuelve a  
     INTERPRETARLO y a EJECUTARLO tantas veces como sea necesario. 

Cuando estés seguro/a de tu programa funciona correctamente, contesta las preguntas 
que hay detrás de esta hoja. 

 



 
 

PRÁCTICA 5 (Programa MANSIÓN) 
 
PREGUNTAS: 
 
1.- Escribe aquí tu programa: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.- ¿Qué aparece en la ventana de gráficos tras la ejecución de tu programa? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.- ¿Y en la ventana de textos? 
 

 
 


