_—

ION EN LENGUAJE LOG

PROGRAMAC

PRACTICA 58

Nombre:

NO: NoTA:
Nombre: No:

Curso/Clase:

Ordenador:

1.- ENTRA EN WINLOGO ﬁ
|winiooo |

Y ABRE LA VENTANA DE EchlﬁN (DONDE SE ESCRIBEN LOS PROGRAMAS) PULSANDO

2.- ESCRIBE UN PROGRAMA EN LOGO LLAMADO MANSi ON QUE REALICE LO SIGUENTE:

1) BORRAR LA PANTALLA DE GRAFICOS

2) DIBUJAR EN LA VENTANA DE GRAFICOS CON DIFERENTES GROSORES Y COLORES, UTILIZANDO

LAS PRIMITIVAS DE LOGO NECESARIAS, UN DIBUJO SIMILAR A UNA CASA (cédmo TU RUIERAS)

3) ESCRIBIR EN LA VENTANA DE TEXTOS LA FRASE:
Bi envenido a | a Mansi on (el nonbre que td quieras)
3.- INTERPRETA W Y EJECUTA TU PROGRAMA (TECLEANDO SU NOMBRE EN LA VENTANA DE TRABAJO)

PARA ASEGURARTE DE QUE FUNCIONA.

4.- S1 NO FUNCIONA TU PROGRAMA O NO HACE LO QUE DEBERIA HACER, MODIFICALD Y VUELVE A
INTERPRETARLO Yy A EJECUTARLO TANTAS VECES COMO SEA NECESARIO.

CUANDO ESTES SEGURO/A DE TU PROGRAMA FUNCIONA CORRECTAMENTE, CONTESTA LAS PREGUNTAS
QUE HAY DETRAS DE ESTA HOUJA.
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