
 

PROGRAMACIÓN en lenguaje LOGO 
 

PRÁCTICA 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Nombre:___________________________________________________________________________    Nº:____________ 
 
Curso/Clase:_____________________________                               Ordenador: ____________ 
 
 
 
 
1.- Entra en WINLOGO  
 
 
 
2.- Para abrir la ventana de EDICIÓN (Donde se escriben los programas) pulsa  
 
 
 
3.- Escribe el siguiente programa. 
  
 

PARA averigua 
escribe [¿cual crees que es el secreto?] 
haz "intento leepalabra 
si :intento=”fuego [escribe [has acertado]] [escribe [has fallado]] 
FIN 
 

 
 
4.- INTERPRETA         y ejecuta tu programa tantas veces como necesites para poder  
 
contestar las preguntas de los siguientes apartados. 
 
 
5.- Escribe aquí el resultado que se obtiene en la ventana de Textos al introducir como dato 
de entrada la palabra agua. 
 

  
 
 
 
 
6.- Escribe aquí el resultado que se obtiene en la ventana de Textos al introducir como dato 
de entrada la palabra fuego. 
 

  
 
 
 
 
7.- ¿qué “decide” la instrucción si :intento=”fuego [escribe [has acertado]] [escribe [has fallado]]? 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 



8.- Explica cuáles son y qué realizan cada una de las 3 instrucciones del programa. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9.- Añade una cuarta instrucción al final del programa que sea : 

si :intento=”fuego [alto] [averigua] 
 
¿En qué cambia el comportamiento del programa con esta nueva instrucción? 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10.- Modifica el programa para que ahora se acierte cuando se introduce la palabra aire y se 
falle en cualquier otro caso. Escribe aquí el programa modificado. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


