PROGRAMACION EN LENGUAJE LOGO

Nombre: No: NOTA:
Nombre: No:
Curso/Clase: Ordenador:

1.- ENTRA EN WINLOGO

2.- PARA ABRIR LA VENTANA DE EDICIAN (DONDE SE ESCRIBEN LOS PROGRAMAS) PULSA g ]

3.- ESCRIBE EL SIGUIENTE PROGRAMA. NOTA: TEN CUIDADO CON LA INSTRUCCIAN Sl, YA QUE DENTRO DEL
SEGUNDO CORCHETE NO DEBES BAJAR DE LINEA CON LA TECLA INTRO.

PARA ecuaci on

escribe [dime el coeficiente a]
haz "a | eepal abra

escribe [dine el coeficiente b]
haz "b | eepal abra

escribe [dine el coeficiente c]

haz "c | eepal abra
haz "radi cando :b*:b-4*:a*:c
si :radi cando<0 [escribe [No hay solucio6n real]] [haz "numeradorl -:b+RC :radi cando
haz "nunerador2 -:b-RC :radicando haz "denom nador 2*:a
haz "x1 :numerador1/:denom nador haz "x2 :nunerador2/:denom nador
(escribe "La "prinmera "solucion "es :x1) (escribe "La "segunda "solucion "es :x2)]
FI N

4.- INTERPRETA IE Y EJECUTA Tu PROGRAMA TANTAS VECES COMO NECESITES HASTA QUE TENGAS
SUFICIENTES DATOS PARA PODER CONTESTAR LAS PREGUNTAS DE LOS SIGUIENTES APARTADOS.

5.- UTILIZA EL PROGRAMA ecuaci ON PARA CALCULA (SI SE PUEDE) LAS SOLUCIONES DE LA ECUAEIIfIN DE
SEGUNDO GRADO SIGUIENTE:

3x2- 5x+2=0

ESCRIBE Al:ll.li LO QUE TE DEVUELVE EL ORDENADOR (POR LA VENTANA DE TEXTOS) AL INTRODUCIR
COMO DATOS DE ENTRADA LOS COEFICIENTES a=3 b:-5 C:2 EN EL PROGRAMA ecuaci on.

6.- UTILIZA EL PROGRAMA ecuaci ON PARA CALCULA (SI SE PUEDE) LAS SOLUCIONES DE LA ECUAEIIfIN DE
SEGUNDO GRADO SIGUIENTE:

2x%+2x+4=0

ESCRIBE Al:ll.li LO QUE TE DEVUELVE EL ORDENADOR (POR LA VENTANA DE TEXTOS) AL INTRODUCIR
COMO DATOS DE ENTRADA LOS COEFICIENTES a=2 b:2 C=4 EN EL PROGRAMA ecuaci on.




7.- UTILIZA EL PROGRAMA ecuaci ON PARA CALCULA (S| SE PUEDE) LAS SOLUCIONES DE LA EE:LIAEIIfIN DE
SEGUNDO GRADO SIGUIENTE:

x2+10x+2=0

ESCRIBE Al:ll_li LO QUE TE DEVUELVE EL ORDENADOR (POR LA VENTANA DE TEXTOS) AL INTRODUCIR
COMO DATOS DE ENTRADA LOS COEFICIENTES DE LA EELIAE:IIfIN ANTERIOR EN EL PROGRAMA ecuaci on.

8.- EXPLICA l.'\lLlé REALIZAN LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES DEL PROGRAMA.
a)escribe [dine el coeficiente a]

b) haz "a | eepal abra

c)haz "radicando :b*:b-4*:a*:c

d)si :radicando<O [escribe [No hay solucion real]] [haz "numeradorl -:b+RC :radi cando
haz "nunerador2 -:b-RC :radi cando haz "denom nador 2*:a
haz "x1 :nuneradorl/:denom nador haz "x2 :nunerador2/:denom nador
(escribe "La "prinera "soluciodn "es :x1) (escribe "La "segunda "sol uci 6n

es :x2)]




9.- DIBUJA EL DIAGRAMA ENTRADA/SALIDA DEL PROGRAMA €cuaci on

10.- MODIFICA EL PROGRAMA €ecuaci 6n PArRA QUE CUANDO NO HAYA SOLUCION REAL VUELVA A EMPEZAR.
ESCRIBE AQLIi EL PROGRAMA MODIFICADO:




